Fir diese Variante des Spieleklassikers braucht ihr mindestens zwei Spielerinnen.

S[TIEIPR1]

lhr braucht Post-It Zettel und Stifte.

S[TIEIP N2

JedeR von euch Uberlegt sich eine Bibelfigur und schreibt sie auf einen Zettel. Dieser wird der Person

rechts von euch auf die Stirn geklebt.
Ideen fiir Bibelfiguren sind zum Beispiel:

e Elisabeth (Lk 1,39-45)

e Hanna (Lk 2,36-40)

e Herodes Antipas (13,31-35)

e Johannes der Taufer (Mt 3,13-17)

o Josef (Lk 2,1-20)

e Josef von Arimathaa (Mt 27,57-61)

e Judas (Mt 26,14-16; 26, 47-50; 27, 3-
10)

e Kaiser Augustus (Lk 2,1-20)

e lazarus (Joh 11,17-44)

e Maria (Lk 2,1-20)

e Maria aus Magdala (Mt 27,56; Lk 8,2)
e Petrus (Mt 26,69-75)

e Pilatus (27,11-26)

e Simon von Zyrene (Mk 15,21)

e Thomas (Joh 20,24-29)

e Z0lIner Matthaus (Mt 9,9-13)

e Noah (1. Mose 6,9-22)

e Mirjam (2. Mose 15,20)

e Hiob (Hiob 1)

e Zachaus (Lukas 19,2)
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SITIEIPR3

Das Raten beginnt! Im Uhrzeigersinn darf jedeR Fragen stellen, die mit ,Ja“ oder ,,Nein“ beantwortet
werden kdnnen. Eine Person ist so lange an der Reihe, bis eine Frage mit ,,Nein” beantwortet wird.
Dann kommt der/die Nachste dran. Mdgliche Fragen sind zum Beispiel:

e Binich eine Frau?
e Binich sehralt?
e Binich aus dem Neuen Testament?

S[TIEIPR4

Wer seine Person erraten hat, nimmt den Zettel ab.

KATHOLISCHE JUGEND | Erzdidzese Wien
www.kjwien.at | office@katholische-jugend.at


http://www.kjwien.at/

